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"ICH MAG KEINE DENKSPIELE..."

... war mein erster Gedanke. als ich die Demo-
diskette mit Namen "Neuronics” aus der Post
nahm. Und schon gar nicht, wenn sie mit dem

i L 4

Verschieben und Verschwinden von Spiel- L e
P SELECT SThGE

steinen zu tun haben. "Ist mindestens das
sechste Denkspiel, das uns in diesem Monat
geschickt wurde.”

egend herum. "Aha”, dachte ich, "der erste
bestanden!” Sogar ich kapierte, um was
; (natilrlich hatte ich keinen Blick in die

so viele Leute gewaltsam aus dem Bir
schmeiflen. "Da wundern sich die Leute, wa
wir manchmal unsere Verdffentlichungst
nicht einhalten ..."

Erik Simon, Entwicklungsleiter
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1 spater irrte ich aufgereat
d rief die Thalion-Mannschaft
ammen: "Ich glaub’, ich
1 Denkspiel, das MIR Spal
bildete sich eine Menschen-
inem Monitor. Kurz darauf
die Hoffnung, dal ich NICHT

1 verriickt geworden war: Vergntigt
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el, die immer verzwickter wurden
tare wie "Aufpassen!”, "Jetzt den da
LJPeoRs YHI" bol
‘ und "AAARRGH!" belegten den b Sl tains o
Unterhaltungswert des Programmes. » der United Software (




